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Akihiko Ishizuka

Lecturer, Chiba University, (Fujitsu & Fujitsu Design, Design Producer & Industrial Designer)

MakioSasa

Lecturer, Chiba University, (NEC Design & PARK, Design Director, Service Designer & Industrial

Designer)

Innella Giovanni,

Lecturer, Chiba University, (Interaction Design Lab, service/interaction designer)

Ҏɻ

(҅)

Ї Ї ⸗ Ї ῇᵥ

Ї מ ῗ ɼ* Е װ ҿ‼ɼ

(ԑ)

1.

ꜘ ᶕ ӫ ɻ ɻ װ Ὶל ῗ ɼ

2. ֢

ꜘ ӵ ɼ

(Ҏ) Ḷ

ꜘ ʉ ʊ Ї Ї ʉ ꜠ ʊЇ Ғ ԓ 28

/ Ḷ Ї ῇɼᵜ Ḷ ᵲҿ ᴰ ӥ ᾥЇ ῇҒ ∆

ῇ ↔ɼ

ɻ

(҅) ᴌ

1. Ὴ ┼ 2 Ѓ ЄװҏЇ ҟ Ѓ ῗЄҘҟЖ

2. 4 480ⅎװҏ Ж

3. ⅎҙ ᴮ ɻ Ж

4. Ї‼ԍ ֢ ⅎ ɼ



4

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

(ԑ)

1. ᶱ Е

 Ѓ Є

 TOP-D Ї ӫ ӫ

 COE Ѓ Є



 Ҳ Ḫ҅ Ѓ ֢ Є

 Ⱶ ӫ ЃCETЇIELTSЇTOEFL Є

 ᵩ

 ᴌ

 2 Ѓҩ Є

2. Е2023 2 6 —4 7 Ѓ ҅ Є

2023 4 7 ŀ 5 5 Ѓ ԑ Є

3. Е2023 5 Ҳ Ѓ ҅ Є

2023 6 Ҳ Ѓ ԑ Є

4.

1) מ

2) ‼

3)

4) ֢ ɻ ‼

5) Ґ ⸗

6) ╦ ɻ₴

5. ῇ

1) ⌐ ɻ Ҳ ⸗Ԑ Ж

2) ῇ ҘҟЇ ⸗ Ї

Ҳ ɼ



5

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

(Ҏ) ‼

1. Е889,500 ᾣ/ָЃ ᾣ ָ ᶱ׃ װ, ᴍ ҿ‼Ї Ὺ

35000 ᾣ Ї ЄЖ

2. Е Ӑ╦ ῇ Ї ᶱ ₧ Ж Ї

Ίᵩ װ ҿ‼Ж

3. Е ɻ ꜘ ꜙ Ж

4. ῚҲЇ ꜘ ꜙ Е₴ ╦ ῇ ɻ ɻ ɻ

꜡ ᵥ ɻ ╦ Ж ꜙ ɻᵥ ɻ ꜡ Ԑꜙ ⸗

ָ װ ꜘῇ ằ Ḧ ɻ ꜡⸗ ɻ ꜡⸗ ɼ

֒ɻ

(҅) ῗԓ ɻ

Ӏ Е Ҳ Ԑꜙ

ҏ 619 Ҳ B 204 Ѓ Е021-55661085Є

֪ SOHO 10 2004 Ѓ Е010-52201281Є

ЕDuanqi@xf-world.org

Еapply.xf-world.org

(ԑ) ῗԓ װ ӥῪ

Ӏ Е

Еcsp@chiba-u.jp

(Ҏ) ῗԓ ⅎ ɼ

῏ɻ ᴰḪ

Ӏ Е2023 ῇ - TOP-D ᴰ

Е ҅ Е2023 3 24 12:30-13:30 ֪

ԑ Е2023 4 21 12:30-13:30 ֪

ᶕ ЕZoom ᴰ Ѓᴰ Е309 388 2159Ї Е654321Є

mailto:Duanqi@xf-world.org


6

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

ᴌ 1Е

 Еҏ workshop К ɼ ᶡ К

Е ᴰᾨҏ ЇӐ үָ ᵲҟɼ 30%~40% Їᶳ Ғ ɼ

 ЕẦ Ṣ ₴ ӵ ᶱК

ЕҒ҅ Ї ֙ ᴰ ᶱ (Akiyama)ɼ ֙ ӵɼ ╦ Ầ ᵩ ҩҎ

ЇῚװל 3D ҿӀɼ

 Е Ҳᴰ ᴗҟ К ҅֙ ῎ΐ К

ЕҒ҅ Ї Ṣᴰ ɼ Akiyama үָ ᴰ ɼSasa ᴰ

ЇῚל Ὺ ᴰ ╦ ɼ

 Е үָ Ầᵲ Ї ₴Кᵲ quick prototyping К

Е үָ ɼҒ҅ ᵲ quick prototypingЇ ֙ ╦ ‼ Ї

ⅎ ɼ

 Е КΊᵩ ֙ К ⅓◙ Ї3D ɼ

Е3D Ї TA ᶕ ɼῚל ⌡ ҏ ᶕ (

) Ғ ᶕ ɼ ҅ ᵲ Ї ԑ ᶕ ɼ

 Еҏ К К ᶡ К

Е ҅ Ї װ╦ ҿӀɼ Ὶל ᴑ װ ҟ ɼ



7

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

ᴌ 2

֥ Product Design



ӥ ֥ Ί Ї ῠ Ⱶɼ

 Ὺ

֥ Ғ ЇӤ ᶕ Ї ᵩ װ ╦қ ᵩ שׂ Ї ҙ

ԋ ᵫ⌐ ἥ ɼ

 ҏ

ᴰ ₴ ᵩװ ֥ Ї ᴂ ᵩ ֥ ɼ ᴰ

┼ᵲ 1:1 Ї ᴰᶳ װ ҅ ҅ ԍ ɼ

 Ҙҟ

ҟ /֥

 ҟ

1:1 Ї Їװ





8

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

ᴰ∕ Social Innovation Design



қ ╦ 20 Їװ ҿṨ Ї ∕ ꜙɼ

 Ὺ

ᴰב ҟ Ї ֥ ꜙ Ї

שׂ ∕ ꜙ ɼ

 ҏ

₴ Їⅎ ɼ

 Ҙҟ

ҟ / ᴶ / ᵩ ῗҘҟ

 ҟ

װ PPT ҿӀ



ꜙ Service Design



ꜙ Ї ӥ ᵫ∕ ꜙɼ

 Ὺ

ᴗҟ ꜙЇ Ҳ ᴗҟ ꜙ ЇהҲ ꜙ ∕ ɼ

 ҏ



9

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

Ґ ᵲ үָᵲҟɼ

 Ҙҟ

ҟ / ᴶ / ᵩ ῗҘҟ

 ҟ

װ PPT ҿӀ



ằ Design of Health



ᴂ Ņằ ņ Ӏ Ї ᵲЇ ҐЇ ŅӀ ņɻŅ

ņɻŅ ņɻŅ ņɻŅ ņש Ņ ņ Їꜘ

ɼ

 Ὺ

Ņằ ņ ɼ

 ҏ

ᴑꜙ ᵲҟ Ж ᴂ ғ ֢ ҲЇ ᵲЇ

Ї ҅ Ņװ ņ ɼ

 Ҙҟ

ҟ / ᴶ / ᵩ ῗҘҟ

 ҟ



10

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

װ ҿ ᵣ Ņ ņ Ї Ѓ ᵲ Є ЇῚל ꜡ Ғ ɼ



 ᵲ



11

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

֢ԝ Interaction Design



Ҳᵩ Ї ҿ ∕ ᵩ Їה ꜙ

ғ ɼ

 Ὺ

ꜙғ

 ҏ

ɻ Ї Ї ֢

 Ҙҟ

ҟ Ї Їᴰ Ї

 ҟ

presentationЇ +PPT



Wearable Design





12

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

ԝװ ҿ Їװ ҿ ᵩЇ ԓ҅ Їҿ ҅ ᵩ ” ҅

ɼ

 Ὺ

ҿ ҈ ҲЇ ᵲ үָ ῡ Ї ҲҒ׃ ɻ ┼ Ԑ ɻ

┼ᵲ Ї ᵩᴰ└ ∕ᵲ◌ ɻ ɻ ◑

Ғ҅ ɼ

 ҏ

Ї ᵲЇ ɼ

 Ҙҟ

֥ ҟ ῗҘҟ

 ҟ

ҟ ⅎҿ үָЇҩ PPT ɻ ֥ ɼ



 ᵲ



13

Top-Design Program

Ҙҟ Ѓ2023 ῇ Є

Experimental Design



Ғ װ ꜘ Ї ᴶ ֥ש Ҳ ɼ

Ҳ ⱵЇ ֥ Ҳ ɻ

Ⱶɼ

 Ὺ

Ғ Ї Ї ꜘ ֥ ɼ

 ҏ

ᾨ Ғ Їװ ҿ ᵣ Ї װ ɼ 2

Ὺ֥₴ װ ֥ ɼ

 Ҙҟ

ҟ / ᴶ / ᵩ …

 ҟ

Part 1 װ ҅ Ї װ ꜠ ֥ ᶕ ɼ

Part 2 үָҿ ᵣ ҅ ב



 ᵲ



14


	一、项目概况
	二、学术课程
	三、留学生活
	四、报名须知
	五、联系方式
	六、宣讲会信息
	附件1：项目答疑
	附件2 课程大纲

